


1.匯入達拉及舞台背景，角色用達拉
發射光線時才能清楚看出面向左右 



寫下達拉的程式，想一想左右的程式對
動作有何不同及造成的影響? 



用向量模式繪製光線，造型有向右
向左 



寫光線程式(如果於中文輸入法光線會發
射不出來) 



                                     

移動向右向左至嘴巴位置 

調整至
嘴巴位
置 



加入皮卡丘角色及造型2，加入前請用
photocap6去背(儲存用png 32位元)再加入 



寫入皮卡丘的程式並執行看看，皮卡丘
會不會遇到光線變成神奇寶貝球 

隨機游動的
程式 想一想如

何加入其
他神奇寶
貝，及如
何複製程
式 



於舞台設定時間變數 



設分數變數 



在皮卡丘增加分數變數 

加入
此程
式 



                              想一想 
1.增加一個怪獸例如噴火龍 
2.設定生命值 
3.如何將程式如何將程式copy至怪獸 
4.怪獸碰到達拉生命值減一 
 


